
Pihaleikit

1. Miten jatkuu loru ”Ulle dulle dof”?
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Pihaleikit

2. Missä leikissä vangitut leikkijät voi pelastaa 
polkaisemalla lautaa?
a) Polttopallo

b) Kymmenen tikkua laudalla

c) Kirkonrotta
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Pihaleikit

3. Missä leikissä leikkijät seisovat ringissä omissa 
kotipesissään?
a) Tervapadassa

b) Peilissä

c) Värileikissä
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Pihaleikit

4. Mikä on nimeltään hippa, jossa jähmetytään 
kiinniottohetken asentoon?
a) vessanpönttöhippa

b) banaanihippa

c) patsashippa
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Pihaleikit

5. Missä leikissä osallistujat saavat liikkua vain silloin kun 
heitä ei katsota?
a) Rosvo ja poliisi

b) Peili

c) Viimeinen pari uunista ulos 
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Bonuskysymys

Millaisia pihaleikkejä olet leikkinyt? 
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Vastaukset

1. Kinkkelaade kof, koffelaade kinkkelaade, ulle dulle dof. Loru on 
saapunut ilmeisesti Ruotsista, eivätkä sen sanat tarkoita mitään.

2. b) Kymmenen tikkua laudalla. Aluksi jääjä polkaisee lautaa, jolla on 
kymmenen tikkua. Muiden leikkijöiden mennessä piiloon, leikin 
jääjä kokoaa ensin tikut laudalle. Sitten hän aloittaa muiden 
etsimisen koettaen saada heidät vankilaan eli laudalle.

3. a) Tervapadassa. Yksi pelaajista kiertää ringin ulkopuolella 
kädessään kivi. Muut leikkijät seisovat ringissä katse keskustaan 
suunnattuna. Kiertäjä tiputtaa jonkun taakse kiven ja lähtee 
juoksemaan. Kiven saanut pelaaja lähtee juoksemaan 
vastakkaiseen suuntaan ja viimeisenä kotipesälle ehtinyt juoksija 
jää kiertäjäksi.
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Vastaukset

4. c) Patsashippa. Vessanpönttöhipassa kiinnijäänyt leikkijä on yhden 
polven polviseisonnassa ja samalla toinen käsi on suorana ylöspäin. 
Pelastaja istuu kiinnijääneen polvelle ja ”vetää vessan” vetämällä 
käden alas. Banaanihipassa kiinnijäänyt seisoo kädet suorana 
ylhäällä ja pelastetaan ”kuorimalla banaani” eli laskemalla kädet alas.

5. b) Peili. Yksi leikkijöistä on peili ja hän seisoo selin muihin leikkijöihin, 
jotka ovat aluksi 10–20 metrin päässä hänen takanaan. Leikkijät 
voivat edetä lähemmät peiliä vain silloin kun hän ei katso. Jos peili 
kääntyessään näkee leikkijän liikkuvan, pitää hänen palata takaisin 
lähtöpaikalle. Voittaja on se, joka ensimmäisenä pääsee peilin luokse 
ja koskettaa sitä 
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