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Pelkkis pelaajia kaivataan

Lahde Pelaamaan Pelkkista Tiistaisin 15 - 17 Suvituuleen, Opastusta saat paikan paalta, kuten myds laina mailan.
Tule kokeilee vaikka pari kertaa ja paata sitten jatkosta :)

Pelkkis on helppo oppia - mailalla pehmyt palloa verkon yli vastustajan kenttaan.

Pelkkis: Syo6tto, pelin kulku ja pistelasku

| Syttt sytttajan

1. Ottelun ensimmiinen sybttbvuaro arvotaan ja ottelu alkaa syotolld parillisila pistel|l3 yé Sydttd sydttijan
ruudun A takaa vastaanottajan ruutuun A ‘ : parittomilla pisteilld

2, Sydtossd pallo pudotetaan sydttéruudun takana olevalle kentdn osalle ™
|a pallon saa sy8ttdd pompun jdlkeen. Vastaanottaja saa lytdd palloa .
vasta sen ponnahdettua kerran kentdstd, Muulloin lentolytnnit ovat \ !
sallittuja, Pallo on toimitettava vastustajan puolelle yhdelld mailan ' /
kosketuksella, ‘\

3. Jos pallo esuu sybtassi verkkoon, mutta on muuten oikein (ruudussa), I""h / B
sydttd uusitaan. Muullein palla saa osua verkkoon ja pell jatkua, kunhan {olke: [ (vasen
pallo muuten liikkuu sédntéjen mukaan. sySttéruutu) i\rﬂtwruutul

4. Rajat kuuluvat kenttdéin: rajaan osuva pallo on sisilla, \

5, Pelaaja ei saa koskettaa verkkoa pallon ollessa pelissd, eiki lyddi palloa ‘\ r
sen ollessa vastapalaajan puolella

6. Pallo on kuollut ja voittava pelaaja/pari saa pisteen, jos I Nelinpeliksytave

. jotalnym sadntdd rikotaan I/ ‘\
* Jos pallo koskettaa ensimmaiisells pompulla pelialueen
ulkopuolista lattiaa /
. pomppaa ruutuun ja tolsen kerran iiman palautusta
. tal osuu pelaajaan (pois lukien timan malla) Er \

7. Sybttbwuoro sillyy, kunnes vastaanottaja voittaa pallon ja pisteen \

8. Syfitth tapahtuu vuoron peridn A- ja B-ruuduista pistemérdstd riippuen ) ‘\
kuvan osoittamalla tavalla .

9, Syotthtilanteessa nelinpelin pelaajien tulee olla samalla "kaistalla® koko !/ 4
eridn ajan. Pallottelun kestdessd paikkoja voi vaihtaa vapaasti “' "\

10. Ottelu pelataan paras kolmesta periaatteella &y

11, Erf piéttyy, kun jomplkumpi puoli saa 15 pistettd tai kelmannessa ja B A
lopullisesti ratkaisevassa erdssd 8 pistettd (molemmissa tapauksissa 2 (vasen {oikea
pisteen erolla) syBttdruutu) | sybttéruutu)

12, Eritaucila vaihdetaan kenttdpuoliskaja

13.  Pistelaskusta ja tuomitsemisesta vastaavat pelaajat hyvin
urheiluhengen mukaan

14, Rajatapauksissa sydttd uusitaan
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sydttd ldhtee

Pelkkis: Kentta ja mailat
Takaraja |

i
|

/[ Nelinpelin sivuraja |

A B
(oikea (vasen
sybttbruutu) | sybttéruutu)
L | Kaksinpelin sivuraja
Sulkapallokenttd | Verkko (n. 1 metri] |
Mailan noin mitat f,’ | Nelnpelikytév
f
| Pallo on vaahtomuavia, B A
Mailan runko ja lapa ovat painaltaan 30-35g a (vasen (olkea
halkaisijaltaan 90+-2mm syBttbruutu) | sybttBruutu)
{tenniksen harjoituspallo)

puuta, mailan muote ja

mittasuhteet vaihtelevat
kuvan mittojen raameissa
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