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Ko o o ° k Pelaaminen Kortinvaihtaja nostaa seuraavan aihekortin, lukee

ll’Jall’l Ja ysymys sen ja paljastaa seuraavan kirjaimen. Pelid voi jatkaa
lo Ryhman voi jakaa esimerkiksi kahteen ryhmaan. niin kauan kuin huvittaa. Lopuksi kumpikin ryhma

pe 1 Valitkaa yhdessa virallinen kortinvaihtaja. tarkastelee omalle paperilleen kertyneita kirjaimia.

Sekoita kirjainkortit ja laita kirjainkorttipino nakyville. Niistd voi muodostaa uusia sanoja tai jotain muuta.

Tulosta valitsemasi kirjainkortit ja aihekortit. :e:(in.nim.irl](olr(tin voi Ilfli(ttéa I|Oi.r10n.|oéa'‘ci|I'i.rnorlr'm.éla'liseksi. Vaihtoehtoja
Vaikeammat kirjaimet (D, U, V, Y, A ja O) ja aiheet ekoita aihekorttipakka ja laita pino poydalle

voi jattaa pois, ainakin aluksi. Kortit ovat tekstipuoli alaspain. Kirjainkortin voi my6s nostaa korista, laittaa esille

tukevampia, jos ne tulostaa vahvalle paperille. Kortinvaihtaja kaantaa ensin aihekortin nakyville pohdinnan ajaksi ja palauttaa takaisin koriin.
Leikkaa kirjainkortit ulkoreunaa pitkin ja taita ja lukee sen ryhméille. Sen jélkeen han paljastaa Pelid voi pelata my6s niin, etta jokainen kirjoittaa
keskelta. Jos kirjainkortit ovat ensimmadisen kirjaimen. Ryhmat keksivat yhdessa niin monta sanaa paperille kuin ehtii ja keksii
ohutta paperia, pinon alle voi aihetta vastaavia sanoja, jotka alkavat nakyvissa sovitussa ajassa.

taitella pahvista tuen. olevalla kirjaimella. Sanojen keksiminen on paljon helpompaa ilman

Aihekorttien laminointi lisaa Jos kukaan ei keksi vastausta, vaihdetaan toinen kirjainkorttia. Pelaajat voivat my®0s rastittaa
pelin kayttoikad ja tekee kirjain. Se ryhma, joka keksii enemmén sanoja, vastaukseksi keksittyjen sanojen alkukirjaimet
puhdistamisen mahdolliseksi. | kirjoittaa kirjaimen ylos omalle paperille. kirjainlistasta, joka 16ytyy tiedoston lopusta.
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pojan nimi tyton nimi

sukunimi elaimen nimi




ravintolan
nimi

kaupan nimi




‘jscﬁtin -



yrtti tai marja tai
vihannes hedelma

ruokalaji jalkiruoka




lintulaji

hyonteinen



ruukkukasvi | luonnonkasvi

viljelykasvi




puu tai
pensas

kukka

vari




nahtavyys

elokuva perinneruoka




meren nimi

kaupungin

valtion nimi .
nimi




taiteilija

laulaja



TV:sta tuttu | radiosta tuttu

automerkki vaatemerkki



sanonta

toivotus



kansanlaulun juhla tai
alku liputuspaiva

runon tai sananlaskun
lorun alku alku




tauti apuvaline

urheilulaji naistenlehti




historiallinen paikallinen
henkilo kuuluisuus

julkisuuden | mielikuvitus-
henkilo hahmo




iloinen asia

pelottava jannittava
asia asia




bandin tai
orkesterin
nimi

lauta- tai
korttipeli

pihaleikin tai
-pelin nimi

lasten- tai
nuortenkirja




kova ja
kiiltava esine

hauska esine

pehmea ja kovaaaninen
lammin esine esine




tyokalupakista saunasta
| 16ytyva esine | 16ytyvi esine

olohuoneesta mokilta
loytyva esine | loytyva esine




autotallista koulusta
loytyva esine | loytyva esine

kasilaukusta helposti
loytyva esine | katoava esine
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