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Millainen satu on sinusta hyva satu?

Hyva satu on lyhyt. Hyva satu on pitka.

Hyva satu tapahtui Hyva satu kertoo

kauan sitten. nykyajasta.

Hyva satu tapahtuu Hyva satu tapahtuu

satumaailmassa. meidan maailmassamme.

Hyvassa sadussa on Hyvassa sadussa on

vain eldaimia. vain ihmisia.

Hyva satu naurattaa. Hyva satu

on jannittava.

Loppu on onnellinen. Loppu on surullinen.
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Kansansadut muuttuvat matkalla

Kansansadut ovat vanhoja satuja,
joita ihmiset ovat kertoneet toisilleen
niin kauan, ettei niiden alkuperaa
tiedeta. Samasta sadusta voi olla
erilaisia muunnelmia, koska ihmiset
muistavat ja kertovat sadun eri tavoin.

Ryhmdissd yksi osallistujista valitsee
sadun ja lukee sen itsekseen. Sitten
hdn kertoo sen toisille omin sanoin.

Toinen osallistuja kertoo juuri
kuulemansa sadun omin sanoin.
Vuoro vaihtuu, kunnes kaikki ovat
kertoneet oman muunnelmansa
sadusta.

Lopuksi alkuperdinen satu luetaan
ddneen. Miten satu muuttui?
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Kansansatujen aiheet ja opetukset

Kansansatujen aiheet ovat usein
samanlaisia eri maissa
ja saduissa on jokin opetus.

Tavallinen aihe on heikomman
taistelu vahvempaa vastaan.
Henkilot tekevat sankaritekoja tai
suorittavat mahdottomia tehtavia.
Joskus taas henkilot tarkoittavat
hyvaa, mutta asiat menevat pieleen
tai heita narrataan.

Miettikdd yhdessd, mitd satuja
muistatte. Kertokaa sadun pddasiat
toisillenne omin sanoin.

Miksi juuri tdmd satu on jddnyt
mieleen? Mikd on teiddn mielesténne
sadun opetus?
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Lapsuuden sadut ja satuhetket

Keskustelkaa saduista ja satuhetkistd
pareittain tai pienessé ryhmdissd.

Kun sind olit lapsi,

kuka sinulle kertoi satuja?
Keksikd kertoja satuja itse?
Vai lukiko hdn ne kirjasta?
Millaisia satuja ne olivat?

Millaisessa tilanteessa sinulle
luettiin satuja?

Miltd satujen kuunteleminen
sinusta tuntui?

Oletko sind lukenut satuja dédneen?

Tuleeko mieleesi jokin sinulle
tarked satukirja?

@ I e R R R R R S S S S S S S S S S =]

S S S S s s s, @

Jos olisit satuhahmo, mika olisit?

Eldinsaduissa seikkailee usein kettu,
karhu ja janis. Holmolaissaduissa
kuvataan HoImolan asukkaiden
touhuja. Kansansaduissa esiintyvat
my0s kuninkaalliset prinssit ja
prinsessat seka akat, ukot ja
talonpojat.

Valitse jokin satuhahmo, josta piddit.
Anna satuhahmolle nimi ja mieti
seuraavia kysymyksid hetki itseksesi.

Millainen luonne hdnellé on?
Millaisessa paikassa hdn haluaa eldié?
Kenet hdn haluaisi tavata?

Mitd he voisivat yhdessd tehdd?

Esittele satuhahmo toisille.
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Ideoita ja valineita satujen ja tarinoiden keksimiseen

Sattuman synnyttama satu

Keksikaa oma satu joko ryhmassa

tai pareittain. Elava mielikuva sadun
alkutilanteesta rohkaisee kertojia. Myos
sattuma saa mielikuvituksen lentoon.

Sadun voi aloittaa korteilla,
joissa on kansansaduista tuttuja
sanoja ja tapahtumia. Kortit ovat
seuraavilla sivuilla.

Ryhma tai pari voi nostaa kaksi
kappaletta 1-sanakortteja ja
2-sanakortteja seka yhden 3-sanakortin.
Kortit voi asettaa valmiin pohjan
paalle, ja niista syntyy sadun alku.

Satua voi myos kirjoittaa taululle tai
valkokankaalle kaikkien nakyville.

Jos satua keksii koko ryhma, niin
jokainen voi esittaa sadulle jatkoa
vuorotellen. Sopikaa, kuka kirjoittaa
satua yl6s sanelun mukaan.

Tarvittaessa ohjaaja voi esittaa
kysymyksid, jotka kuljettavat satua
eteenpain. Kysymyksia voivat olla
esimerkiksi: Mita sitten tapahtui?

Mita siita seurasi? Mita sadun henkiloille
tapahtui lopuksi? Mika taman sadun
opetus oli?

Antakaa lopuksi sadulle nimi

ja lukekaa koko satu aaneen.

Satua voi myds muuttaa,

tai silhen voi lisata jotain. Valmis satu
kannattaa kuvata tai kirjoittaa yl6s,
jotta sen voi jakaa sadunkertojille.

Tehtavassa on mukailtu Kenn Adamsin satukaavaa.
(Adams, Kenn 2013, Back to the Story Spine.
<http://www.aerogrammestudio.com/2013/06/05/
back-to-the-story-spine/)
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Yhteinen eldinsatu

Sanakorttien sijasta voi sadun aloittaa
valitsemalla yhdessa elainhahmon.
Apuna voi kayttaa Suomen elaimia
-pelien kuvia, valokuvia tai eldinleluja.

Luokaa yhdessa elava mielikuva sadun
alkutilanteesta. Mita elain nakee, kuulee
tai haistaa? Milta elaimesta tuntuu?
Onko eldimella seuraa? Miettikaa,
millaisen vaikeuden eldin kohtaa?
Jatkakaa satua kuten edellisessa
ohjeessa.

Satusoppa -
kaikkien sanoista syntyva satu

Jokainen kirjoittaa omalle paperilapulle
nelja sanaa. Koko ryhma tai pienryhmat
kirjoittavat yhdessa sadun, jossa
kaikkien kirjoittamat sanat esiintyvat.

Sanojen sijasta voi piirtaa tai valita
kuvia. Sadun voi toteuttaa myos
sarjakuvana tai kollaasina.
Kollaasissa yhdistetaan esimerkiksi
kuvista ja sanoista kokonaisuus.

Sanaketjusta satu

Ohjaaja sanoo minka tahansa
kansansatuun liittyvan sanan.
Ohjaajan vieressa istuva sanoo,
mita tasta sanasta tulee mieleen.
Ja seuraava jatkaa.

Kun sanoja on sopivasti (10-15 sanaa),
niiden valit taydennetaan yhdessa.
Sanoja voi esittaa myos piirtamalla,
valitsemalla kuvia tai esineita.

Antakaa lopuksi sadulle nimi
ja lukekaa koko satu aaneen.



1 vanha 2 ukko

1 nuori 2 akka

1 komea 2 Matti

1 kaunis 2 Maija

1 harmaa 2 Kkissa

1 varikas 2 koira

1 nalkdinen 2 karhu

1 kultainen 2  SUSI

1 viekas 2 kettu

1 nopea 2 varis

1 hidas 2 janis

1 kuuro 2 pollo

1 rohkea 2 hiiri

1 vahva 2 kana

1 heikko 2 porsas

1 pikkuinen 2 peikko

1 Kiltti 2 prinssi

1 vihainen 2 prinsessa
1 iloinen 2 jattildinen
1 ahne 2 holmolainen
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rakensivat pikkuista mokkia

koputtivat komean linnan ovelle

kehuivat itsedaan kilpaa

kiipesivat hakemaan hunajaa

ompelivat takkia hiirelle

onkivat kaloja avannosta

vetivat karhua hannasta

syoksyivat pakoon vihaista lehmaa

nappasivat juuston korpilta

saivat esittaa kolme toivomusta

jaivat kiinni ansaan

lupasivat hoitaa oravanpoikaa

menivat toihin maataloon

kutsuivat vieraita kylaan

opettelivat lentamaan

lammittivat saunaa

jarjestivat suurta kilpailua

3
3
3
3
3
3
3
3
3
3 narrasivat naapurimokin kukkoa
3
3
3
3
3
3
3
3
3

nauroivat vatsa kippurassa

3 lahtivat etsimaan puolisoa
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Satu

Olipa kerran kaksi hyvaa ystavaa. Eraana paivana

(sanakortti 1) (sanakortti 2)

(sanakortti 1) (sanakortti 2)

(sanakortti 3)

Sen pituinen se.
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