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Maatilan eläindomino on osa Kettu lentää  
-aineistoa, joka on osa Suomi-sarjaa.  
Suomi-sarjan jokaiseen osaan sisältyy otteita 
Oppimateriaalikeskus Opikkeen julkaisemista 
selkokirjoista sekä tekstiin liittyviä kysymyksiä, 
tehtäviä ja kuvia. 

Kettu lentää -aineiston teksti, ohje, tehtävät  
ja pelit löytyvät 

 y Opikkeen verkkokaupasta (www.opike.fi) 
Kettu lentää 2 -kirjan yhteydestä

 y Vanhustyön keskusliiton Vahvike-
aineistopankista (www.vahvike.fi), 
kun kirjoitat hakukenttään sanan  
Kettu lentää. 

Aineiston tekijä on geronomi Kirsi Alastalo,  
jonka työskentelyn on mahdollistanut  
Otto A. Malmin lahjoitusrahasto.

Dominossa on 29 korttia. Jokaisessa kortissa on 
kaksi kuvaa. Palkinnoksi on kansanrunoja.

Tulosta kortit. Jos ryhmässä on yli 4 pelaajaa,  
kortteja voi tulostaa kaksinkertaisen määrän. 

Tavallista paksumpi tulostuspaperi  
estää kuvan näkymisen paperin läpi.  
Kortit on helppo nähdä kauempaakin,  
jos tulostat ne A3-paperille.

Jos kiinnität kortit pahville ennen leikkaamista, 
niiden käsitteleminen on helpompaa.

Tulosteiden laminointi lisää dominon käyttöikää 
ja tekee puhdistamisen mahdolliseksi. 

Kuvadominon ohje

Kortit levitetään pöydälle kuvapuoli alaspäin.  
Jos pelaajia on 4, jokainen ottaa 5 korttia.  
Jos pelaajia on 2, jokainen ottaa 7 korttia.  
Kortteja ei näytetä toisille. 

Ensimmäiseksi paikalle tullut pelaaja saa aloittaa 
ja asettaa valitsemansa kortin pöydälle. 
Seuraava pelaaja saa jatkaa dominoa, 
jos hänellä on aloituskorttiin sopiva toinen kortti.  
Peliä voi jatkaa kumpaan suuntaan tahansa. 
Jos sopivaa korttia ei ole kädessä,  
pelaaja nostaa kasasta uuden kortin.  
Jos uusi kortti sopii,  
pelaaja laittaa sen pöytään ja vuoro vaihtuu.  
Jos uusi kortti ei sovi,  
kortti jää aloittajan käteen ja vuoro vaihtuu. 

Tuplakortti laitetaan poikittain.  
Kettukortti käy minkä tahansa kuvan kanssa.

Dominon voittaa se, jonka kortit loppuvat ensin. 
Joskus kaikille jää kortteja, jotka eivät sovi.  
Silloin pelin voittaa se, jolla on vähiten kortteja.

Vaihtoehtoja

Pelaajat voivat myös muodostaa pareja. 

Säännöt on helpompi muistaa,  
jos kettukortin jättää pois.  
Myös tuplakortit voi jättää pois.

Sääntöjä voi yksinkertaistaa esimerkiksi niin, 
että sopiva määrä kortteja jaetaan pelaajille 
heti alussa. 
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Ken söi kesävoin? 

Ken söi kesävoin? 

Hiiri söi kesävoin. 

Missä hiiri? – Aitan alla. 

Missä aitta? – Veteen vieri. 

Missä vesi? – Härkä joi. 

Missä härkä? – Niityllä. 

Missä niitty? – Viikate vilahti. 

Missä viikate? – Kannon päässä. 

Missä kanto? – Kukko nokki. 

Missä kukko? – Kuusikossa. 

Missä kuusikko? – Sepän kirves. 

Sepän kirves seinän alla. 

Millä sieltä saatanehe? 

Haapasilla halkoloilla, 

Koivusilla korennoilla.

Körö, körö, kirkkoon

Körö, körö, kirkkoon,

papin muorin penkkiin.

Mustalla ruunalla,

valkealla varsalla.

Poiketaan tätilään,

täti kakun leipoo,

kukko puuron keittää,

kana maidon lämmittää,

harakka suolan heittää,

västäräkki voin sulaa,

pikkulintu lusikat lennättää.

Kitkat katkat, pitkät matkat

Kitkat katkat, pitkät matkat,

sinä ja minä Hentun Liisa,

Puntin Paavo, Kupparin Jussi,

Kapakka Lassi, ympäri tuvan

minua etsittiin.

Ei minua löytäneet –

minä pankolla makasin.

Oli ennen onnimanni

Oli ennen onnimanni, 

onnimannista matikka, 

matikasta maitopyörä, 

maitopyörästä pytikkä,

pytikästä pöytäristi, 

pöytärististä ripukka, 

ripukasta rintamerkki, 

rintamerkistä metali, 

metalista meiän herra, 

meiän herrasta heponen, 

heposesta heinäsaatto, 

heinäsaatosta satula,

satulasta saaren kukko, 

saaren kukosta kuningas,

kuninkaasta kultahattu, 

kultahatusta harakka,

harakasta hai hui!

Lähde: Suomen Kansan Vanhat Runot -tietokanta http://skvr.fi/skvr-teos. Kansanrunoista on monia eri versioita. 


