Kuvat: Pixabay ja Kirsi Alastalo

Leikkaa kortit irti.

niita on helpompi kasitella.
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KEVAAN MERKIT -LOTON KORTIT: Tulosta yksi tiedosto kolmea pelialustaa kohti. Jos kiinnitéit kuvat pahville, niitd on helpompi kasitella. Leikkaa kortit irti.




