VTKL

HERNEPUSSIPOKERI

Hernepussipokerissa on samanlaista jannitysta,
keskittymista ja aivojumppaa kuin perinteisessa
pokerissa. Tavoitteet ovat samat, mutta "kadet”

kootaan heittamalla hernepusseja lattialla
(tai poydalla) olevalle pelikorttimatolle.
Ohjeet pelikorttimaton valmistamiseen
ovat seuraavalla sivulla.

SAANNOT

Aseta suuri pelikorttimatto lattialle (tai

poydalle). Teippaa se maalarinteipilla paikoilleen. Osallistujat
istuvat kaaressa pelimaton ymparilla niin, etta kaikki ovat siita
vhta kaukana. Jos heitetaan seisten, teipataan lattiaan viiva,
jonka takana heittovuorolla seistaan.

Jokainen osallistuja heittaa vuorollaan viisi hernepussia koettaen
saada mahdollisimman arvokkaan “kaden”.
Tulokset kirjataan ylos. Jokaiselle pelaajalle voidaan
antaa muistilappu, jossa on hanen tuloksensa. Pelin
jalkeen lasketaan tulokset yhteen ja parhaat pisteet
kerannyt voittaa koko matsin eli on pokerimestari.

Tulosten arvojarjestyksen voi oppia vahitellen muistamaan,
mutta osallistuminen on aina mahdollista, vaikka ei muistaisi
saantoja. Ohjaajan tehtava on neuvoa, mihin kannattaa tahdata.
Saantoja voidaan soveltaa, kunhan se tehdaan ennen pelin alkua.
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Skannaa pelikortit ja tulosta paksulle paperille vahintaan 2-3
kertaa suurempina tai kayta alkuperaista pakkaa. Kovaan
kayttoon skannatut kortit kannattaa mattalaminoida.
Myynnissa on myos isokokoisia pelikortteja. A4 on hyva koko,
jos kortit teipataan toisiinsa ilman pohjakangasta. Mita
pienempia pelikortteja kaytat, sita suurempi rako korttien
valilla pitaa olla.

Liimaa kortit huovalle tai kankaalle (vanerille, jos ison levyn
sailyttaminen on mahdollista) mielelldan valjemmin kuin ylla
olevassa kuvassa. Jarjestyksella ei ole sikali valia, koska se
pysyy joka tapauksessa kaikille pelaajille samana. Kuvassa on
vain yksi esimerkki. Pienten korttien kanssa alustan voi
ruuduttaa, jotta tulosten toteaminen on helpompaa.
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Tulosta korttien arvojdrjestys isolle paperille ja pidd esilld koko pelin ajan.

TULOSTEN ARVOJARIJESTYS
ARVOKKAIMMASTA ALKAEN

1. Kuningasvarisuora eli reeti: kaikki kortit ovat samaa
maata jarjestyksessa assa + kuningas + kuningatar +
sotilas/jatka + 10

2. Varisuora: kaikki kortit ovat samaa maata ja numero-
jarjestyksessa perakkain, esimerkiksi 9+8+7+6+5.
Assa on suorassa joko pelin suurin tai pienin kortti.

3. Nelja samaa korttia: nelja samanarvoista korttia,
esimerkiksi 9+9+9+9 seka yksi kortti mika tahansa

4.Tayskasi: kolme saman arvoista korttia ja lisaksi pari,
esimerkiksi 6+6+6+K+K

5.Vari: kaikki kortit ovat samaa maata, numerolla ei ole
valia

6.Suora: korteissa on perakkaiset numerot, mutta
maalla ei ole valia, esimerkiksi 6+5+4+3+2.

Assa on suorassa joko suurin tai pienin kortti.

7. Kolme samaa korttia: kolme saman arvoista korttia,
esimerkiksi 5+5+5 seka kaksi mita tahansa korttia

8. Kaksi paria: kaksi paria, esimerkiksi9 + 9 seka 5+ 5 ja
lisaksi mika tahansa kortti

9. Pari: kaksi samaa numeroa esimerkiksi 5 + 5 seka
kolme mita tahansa korttia

10. Korkein kortti eli hai: saaduista korteista korkein,
muut kortit mita tahansa
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